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Kapitel 1, Losungshilfe by Locke

1936: Soldaten des Dritten Reichs ziehen durch die
Welt auf der Suche nach okkulten Waffen fur ithre
wahnsinnigen Eroberungsplane.

Als Fenton Paddock, ein enemaliger britischer
Soldat und gluckloser Schmuggler, gebeten wird, nach
seinem verschollenen Freund Richard in Tibet zu
suchen, ahnte er noch nicht, dass diese Suche thn uber
drei Kontinente zu einem Geheimnis treiben wird, das
die Welt aus den Angeln heben kdnnte.

Prolog u. bemoanfang




Kann nicht klagen. Und bei dir? Hiegst du immer noch Fracht, von der du lieber die Finger l[assen
solitest?

Nachdem wir uns den Vorspann angesehen haben, schltpfen
wir in die Haut von Fenton Paddock u. holen uns einen Korb
von der schonen Sangerin.
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Dann trinken Sie doch mit ihm. Ich hab was Besseres zu tun.

Danach steht sie auf, schwebt von dannen u. wir machen ein
ziemlich dummes Gesicht.




Alternativ kdnnen wir auch ein Date u. Hilfe bekommen.
Das erreichen wir indem wir immer die erste Option wéhlen:

Wow, sie sehen atemberaubend aus in ihrem Kleid!
Ich wollte nicht indiskret sein
Sollte ich? Ich dachte Frauen

Wie ist das mit dem aufregenden Inhalt ihres Kleides?

Nun, lassen Sie uns das auf spater verschieben. Besuchen Sie mich doch heute Abend nach
meinem letzten Auftritt. Ich hab hier im Club ein Zimmer.

Nun betritt Mun Tong mit seinen Schlagern die Bar u. wir
Uberlegen wie wir heil aus der Bar gelangen.
Da bietet unsere Sangerin an die Schlager abzulenken damit wir
durch den Hintereingang verschwinden kdnnen.
Sie gibt uns ihre Servierte, geht an die Bar, lenkt den Schlager
ab u. wir verschwinden durch den Hintereingang.
Dort werden wir schon erwartet u

Die Servierte erfullt spater den gleichen Zweck
wie der Korken!
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Halleluja, Fenton, das war aber mal eine waschechte Bruchlandung. Na egal, was soll’s. Wer mich
nicht will, hat mich auch nicht verdient.

Nun gut, diese Abfuhr werden wir noch tberleben, aber nun
bekommt die Bar Besuch von Mun Tong u. seinen Schléagern.

Meiner Gesundheit zuliebe solite ich mich nicht von ihnen erwischen [assen und hier moglichst
schnell ungesehen verschwinden.

Diese mussen wir, unserer Gesundheit zuliebe, ablenken!
Wir nehmen die Flasche vom Tisch, kippen ihren Inhalt in den
Wok u. ziinden ihn an.




Diesmal hast du dich mit den falschen Leuten angelegt.

Leider kommen wir nicht weit, denn vor der Tur erwarten uns
Mun Tongs Schlager!
Diese lassen sich auf keine Diskussion ein, schlagen uns sofort
nieder u. verfrachten uns in eine Holzkiste!




Wach auf Paddock, du verpasst sonst deinen allerletzten Flug. Schon mal 'ne Wasserlandung
gemacht?

In der Tat. Aber unsere Geduld ist jetzt am Ende. Du hattest dich aus unseren Geschaften
heraushalten sollen, aber du wolltest die gut gemeinten Warnungen ja nicht ernst nehmen.

Auch hier nutzt keine Diskussion, unser ,Sarg“ erhélt einen
kraftigen Schups, fallt ins Wasser u. sinkt auf den Meeresboden.




Schoner Mist. Fenton, wenn du aus diesem Schlamassel wieder rauskommen willst, solitest du
anfangen nachzudenken.

Nun missen wir uns langsam etwas einfallen lassen, um aus
diesem Gefangnis zu entkommen.
Rechts von uns quillt etwas Teer aus einer Fuge.
Wir erwadrmen den Teer, wenden den Korken darauf an u.
dichten damit das Loch ab.




Jetzt 6ffnen wir unser Portemonnaie, nehmen eine Mlnze u.
schrauben damit das Scharnier ab.

Dieses benutzen wir nun als Hebel u. befreien uns so aus
unserem nassen Grab!
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Normalerweise wurde ich auf diesen Schreck ja erst mal bei Shen einen heben, aber erstens
solite ich mich in nachster Zeit nicht mehr in der Nane des Triadenviertels sehen lassen, und
zweitens muss ich raus aus diesen nassen Klamotten.




Zwischensequenz.
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Wenn Sie den Auftrag annehmen, bekommen Sie selbstverstandlich Konkrete Informationen.

Geld spielt keine Rolle. Meine Auftraggeber verfligen Uber entsprechende Mittel. Wichtig ist nur,
dass der Auftrag zu unserer Zufriedenneit ausgeflhrt wird.
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Genht klar, Boss. Ubrigens, in deinem BUro wartet ein Offizier auf dich.

Nachdem wir uns kurz mit GUs unterhalten haben, gehen wir
ins Blro, um mit dem Offizier zu plaudern u. uns
trocken zu legen.




Eine erbarmiliche Unterkunft haben Sie hier, Paddock. Soliten Kriegshelden inren Runestand nicht in
einer etwas behaglicheren Umgebung verbringen?

Lord Weston wunscht, Sie unverzuglich zu sprechen. Also sehen Sie zu, dass Sie diesen
erbarmilichen Gestank loswerden. Ich warte im Wagen.

Wahrend einer netten Unterhaltung mit Offizier Huxley
machen wir uns landfein u. werden dann zu Lord Weston,
dem wir viel zu verdanken haben, kutschiert.
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Leider nein, Fenton. Ich bin in einer etwas heiklen Situation, und ich glaube, Sie konnen mir helfen. .
Um genau zu sein, sind Sie sogar meine l[etzte Hoffnung.

Nun fthren wir ein langeres Gesprach mit Lord Weston.
Er erzahlt uns von einer geheimen Expedition, die nach Tibet
geschickt wurde u. seitdem verschollen ist.
Daher bittet er unsihm zu helfen u. die Expedition zu finden.
Wir lehnen ab, aber als wir erfahren, dass die Expedition von seinem

Sohn Richard geleitet wurde, andern wir sofort unsere Meinung.




Gut. Erzahien Sie mir bitte alles, was ich wissen muss. Ich mochte so schnell wie moglich
aufprechen.

V4

Hier in diesem Dossier finden Sie alle Informationen, die ich zusammentragen konnte.

Nun bekommen wir noch einige Informationen u. ein Dossier.
Wir verabschieden uns u. fahren mit einem Taxi zurtick.




Richard, alter Freund. Wo bist du da wieder hineingeraten?

Wir kennen den Lord u. seinen Sohn Richard ein halbes L eben, aber
nie haben wir den Lord so besorgt gesehen!

Und wie es aussieht sind seine Sorgen berechtigt, denn wer well3,
wel che unbekannten Gefahren am Ende der Welt lauern.
Zuerst mussen wir uns einige Landkarten besorgen, vielleicht kann
uns Gus dabei behilflich sain!




Vielleicht kannst du mir weiterhelfen. ich brauche Landkarten von Tibet. Ich weiB, der grokte Tell
des Landes ist immer noch unerforscht, aber es muss doch halbwegs detaillierte und verlassliche
Aufzeichnungen geben.
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Hm ... Die meisten Piloten hier sind eher im Stden unterwegs. Aber was ist mit unserem guten
alten Wuang?

Bei der Erwadhnung dieses Namens kommen uns wieder alte
Erinnerungen hoch!
Den aten Wuang u. seine Nichte Kim kennen wir schon lange, aber
seit unserem unehrenhaften Rausschmiss aus der Armee haben wir sie
aus den Augen verloren.
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Vielleicht kann Shen in der Bar dir weiterhelfen. Der weiB doch alles Uber seine Gaste.

Von Gus erfahren wir auch, dass der alte Wuang sich zur Ruhe gesetzt
hat u. umgezogen ist.

Die neue Adresse welil3 er aber nicht.
Vidlleicht kann uns da aber Shen, der Barkeeper helfen.
Wir nehmen den Blasebalg u. gehen ins Biro.
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Fentons Buro




Wer weiB, wozu das mal gut sein wird.

Hier stecken wir uns das M af3hand u. unseren Wecker ain.
Nun gehen wir in die Bar u. hoffen, dass uns Mun Tong nicht
erwischt.

Okay, Tong und seine Manner stehen vor dem Club rum. Es bestent also durchaus eine gewisse
Chance, dass die Luft im Club rein ist.

Vorsichtig klettern wir Gber den Zaun, peilen die Lage, gehen durch
den Hintereingang in die Bar u. reden mit Shen.




Warte mal, vielleicht hast du Gllck und Nianzu kann dir weiterhelfen. Er ist ein bisschen seltsam
und nicht mehr der Jungste, aber angeblich kennt er halb Hongkong.

Shen freut sich sainen besten Gast nicht verloren zu haben u. verweist

uns an den alten Nianzu.
Dieser sitzt gleich hinter uns u. nippt an einem Glaschen Reiswein!
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Langsam, langsam Namen sind was fur Grabsteine, aber ein Gesicht vergess ich nie. Wie sieht er
denn aus? Hast du vielleicht ein Bild von ihm? Zeig mir ein Bild, und ich sag dir, was du wissen
willst.

Leider kann er sich nicht mehr an den Namen erinnern, aber wenn er
ein Bild von Wuang sehen wiirde, dann
Nun denn, gehen wir zuriick ins Blro.




Im Safe konnte tatsachlich noch ein Foto von Yen Wuang liegen, das dem Gedachtnis des alten
Nianzu auf die Sprunge helfen soll.

Hier gehen wir zum Tresor u. wollen ihn 6ffnen.
Das geht aber leider nicht, da der Zettel mit der Kombination in

unserer Brieftasche steckt u. diese wahrscheinlich auf dem Grund des
Hafenbeckens liegt!
Wir gehen zum Hafen u. hoffen unsere Brieftasche zu finden.

Whoa, eine Brieftasche! Das glauben mir meine Kumpels nie.




Na gut, ich lass mir was einfallen, wie du an deine Hedermaus kommst, und du gibst mir dann
meine Brieftasche zurlick.

Und wieder stehen wir vor einem Problem, denn der kleine Hao hat
unsere Brieftasche geangelt u. ist nur bereit sie uns zurtick zu geben,

wenn wir ihm helfen eine Fledermaus zu fangen.
Da Fledermause bekanntlich Insekten fressen u. bei den Mulltonnen
der Bar es nur so davon wimmelt, gehen wir dorthin.




Dawir sie nicht mit der Hand fangen kdnnen, wollen wir versuchen
sie mit dem Blasebal g anzusaugen.
Leider hat eine Katze etwas dagegen u. ruft Mun Tong u. seine
Schl&gertruppe auf den Plan.

Sie entdecken uns nicht, aber wir missen uns etwas einfallen lassen,
um an die Fliegen zu kommen.
Wir gehen zum Gouverneurspal ast.




Moment mal, hangt da ein Ball im Geast?

Hier hangt ein Ball im Geast, aber der Wachhabende verbietet uns den
Ball zu holen.

Wir kdnnten ja unsere Ful3spuren auf dem feinen, englischen
Rasen hinterlassen u. damit dem Ansehen des Empires schaden!
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Schiieglich reprasentieren wir auch hier die englische Krone. Was soll denn aus dem Empire
werden, wenn wir es nicht mal schaffen, in unseren Kolonien gepflegte Garten zu etablieren.




Okauy, ich leg den Wecker in den Abfalleimer. Mal schauen, was passiert, wenn er gleich klingelt.

Dann machen wir es eben auf die feine englische Art, denken wir u.
nehmen den Wecker in die Hand.
Wir ziehen ihn auf, deponieren ihn in der Mlltonne, kommen so zu

unserem Ball u. gehen zurlick zur Bar.

Ich bin ein verdammtes Genie. Wenn ich das MaBband an den Ball knote, hab ich ein lustiges,
buntes Pendel.

Hier binden wir den Ball an das Mal?band u. haben ein schones
Spielzeug fir das Kétzchen.




Dieses hangen wir an die Stange u. kbnnen nun ungestort den
Blasebalg mit Fliegen fittern u. zum Hafen gehen.

Es Klappt, die Insekten schwirren nun um die Lampe.




Hm, na gut. Dann leg ich mich mal auf die Lauer. Hier, deine Brieftasche. Waren ja wirklich nur ein
paar alte Zettel drin.

Hier schenken wir den Fliegen ihre Freiheit, reden mit Hao, erhalten
unsere Brieftasche zurtick u. gehen zum Flugplatz.

Die Kiste ist gleich startklar. Ausrustung und Proviant hab ich auch verstaut.

Gusist fertig, wir verabschieden uns u. gehen ins BUro.




Hier wenden wir den Zettel auf den Safe an, 6ffnen ihn u. enthnehmen
ihm eine dicke Akte.

Army Form B 6543 B

APPLICATION TO ENROL IN THE ROYAL COLONIAL ARMY RECIMENT

ROYAL COLL

s Oh il ffog

: -
' Branc Service No,
ched 1o the office of | Calonial Scout Comma
e

ofized to be on liberty except during working hours, or as
ise authorized by his commanding officer. "

DaX

Hm, die Urkunden und Auszeichnungen aus meiner Zeit in der Armee.




53 %
CHAN KONG- SANG COLLEGE
= A
Hong Kong
LEAVING CERTIFICATE

This is
entere

Plots
HONG KONG AIR SERVICE PADDOCK
_______-——

Ten 8 |

T Type and date ol commision 5 Phote

,m“u.u{

T

SDwdten [ WP
Birth

oMMN Hﬂ“‘l

"UGANG\

7| 6 Typuw.of service mirceah fomn-

;L 1
| S adreaft
&
e d cuﬁﬂ
8 Type on which mest preficient

i |

ot oo 1 m:ad

VMM za mM’sL |D‘oDNfl!l‘ 61:;1 Z,?aa .n:,

Bty act pioperly devolving on such
des the search of premises, vessels,

S a6 Neto i Ry s ey | 1 Mt el et porsont 6 3
i b 19 Name and sctdross of porsan
17 Parmanst Addees i

+ Belatimthis and addres:

M ek
hw &) z_n.u\.q

i cse of casslly

H\-\\' T\'«I‘
Sheet LE &‘wu?odotal
uoka i g o | “““‘1 kd“"J
:l | Ruarie shsk &2
| 21 Civaion rare of e and Gl e daiv o Bre

201 Pariads In haspital or sickquartars o bana .
ey " | of doperdeat chitron

T

21, Duilfcations

p.tm‘-hf
flot ol

Stcodusttd
PMMMJL{_

Na bitte, die gesuchte Personalakte inklusive Foto. Nun kann mir Nianzu hoffentlich sagen, wo Yen
Wuang heute wohnt.

Zwischen dem ganzen Papierkram finden wir das Foto, gehen wieder
in die Bar u. zeigen es dem alten Nianzu.

Ich hab dir doch gesagt, ich sag dir alles, was du wissen willst. Er ist ins Wan-Mui-Viertel gezogen
und musste in der Wing Hau Street wohnen.

Artig bedanken wir uns u. gehen zu der angegebenen Adresse.




Also schon, das muss das Haus sein, in dem Yen Wuang jetzt wohnt. Bin gespannt, wie er reagiert,
wenn er mich nach so l[anger Zeit wiedersieht.

Wir betreten das Haus, schauen uns auf dem Flur um, stecken die

Bambusstange ein u. klopfen an die Tr.

Sie wird von Kim geoffnet, wir treten ein u. unterhalten uns eingehend
mit ihr.
Sietellt uns mit, dassihr Onkel verstorbenist u. dasser u. sielange
auf ein Lebenszeichen von uns gewartet haben!




Unsere Unterhaltung wird jah unterbrochen, wir bekommen die Tar
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Hallo Schatzchen. Oh, da hab ich wonhl ein kleines Rendezvous gestort.

vor den Kopf u. Kim wird von Mun Tong bedroht.

Nun mach schon! Gib sie mir!

Allerdings hat Mun Tong diesmal schlechte Karten, denn gemeinsam
schicken wir ihn auf die Matte.




Hier, nimm seine Pistole, und behalt ihn im Auge. Ich schau mal Kurz raus. Wo er ist, sind seine
Schergen meist nicht weit.

Dacht ich's mir doch. Zwel von denen bewachen den Vordereingang.

Unten stehen Mun Leute u. bewachen die Tr.
Wir gehen zurtick u. reden mit Kim.




Irgendwie kommen wir hier raus, ohne dass die Typen uns sehen.

Daes hier keinen weiteren Ausgang gibt, missen wir uns etwas
anderes einfallen lassen.

Wir nehmen einen Kleiderbiigel aus Kims Schrank, verbinden ihn mit
dem Bambusstab u. gehen zurtick auf den Balkon.

Damit angeln wir uns einen L ampion u. gehen in den Flur.




Heu, da ist ja ein Fenster.

Hier hangen wir den Lampion an einen Nagel u. entdecken
ein Fenster.

Kim, ich hab drauBen im Korridor ein Fenster gefunden. Lass uns von hier verschwinden.

Wir informieren Kim u. fliehen gemeinsam durch das Fenster auf
die Strale.
Unsere Flucht bleibt leider nicht unbemerkt!




Halt, warte! Ich will erst schauen, ob die Luft rein ist.

Zum Glick steht ein Lkw in der Seitenstral3e, Kim steigt ins
Flhrerhaus, startet den Motor u. fahrt langsam los.
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Verdammter Mist! Ich sollte versuchen, irgendwie auf den Truck zu Kommen.
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Wir laufen hinterher u. wollen auf der Ladeflache mitfahren.
Leider klappt das nicht so ganz u. wir rodeln hinterher!




Nun weisen wir Kim an ordentlich Gas zu geben u. rechts erscheint
eine Uhr.
Bevor die Uhr ablauft weisen wir Kim an zu bremsen!

Abbremsen!

Siefolgt unseren Anweisungen u. wir kdnnen auf die Ladeflache
springen u. uns hinter den Kisten in Sicherheit bringen.




Scherbe
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Mit Hilfe des Bambusstabes angeln wir uns die Glasscher be.
Daftr benttigen wir, dader Stab zerschossen wird, zwel Versuche.
Damit schneiden wir einen Stofffetzen aus der Abdeckplane
des Motors, wickeln ihn um den Rest des Bambusstabes u. reichen
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Kim im LKW
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Nun wahlen wir das Symbol von Kim.




Zigarrenanzunder
|
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Sie nimmt den Schliissal, der vor der Windschutzsche be baumelt,
kokelt den Stofffetzen am Zigarrenanzinder an u. gibt uns Beides
durchs Ruckfenster.

1
Fenton auf Ladeflache
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Die Raketen passen perfekt in die Krummeroffnungen des Motorblocks.

Mit Hilfe des Schltissels 6ffnen wir die Kiste, nehmen einige

Feuerwer kskor per heraus, stecken sie in die Krimmer6ffnungen des
Motors u. ztinden sie mit der Fackel an!

Damit haben unsere Freunde nicht gerechtet, sie weichen den Raketen
aus, wirgen den Motor ab, mussen die Verfolgung aufgeben u.
erleben noch eine kleine Uberraschung!




Trottel, sienst du nicht, dass sie uns entkommen?! Worauf wartest du? Los, gib Gas!

=

Verdammt, da kommen sie schon! Kim, entweder du steigst jetzt freiwillig ein, oder ich werfe
dich in den Frachtraum!

Fir lange Diskussionen ist keine Zeit, wir verfrachten Kimins
Flugzeug u. starten nach Tibet.




Kim! Runterl!

Wahrend unseres ruhigen Fluges nach Tibet erzéhlen wir Kim alles
uber uns, den Aufstand u. Richard.

Sie hat Verstandnis fur unsere Handlungswei se, aber nicht daftir, dass
siein einer kleinen Herberge, in einem kleinen Kaff abgesetzt wird u.
wir die Expedition allein unternehmen!

PI6tzlich taucht ein deutsches Jagdflugzeug auf u. schiefdt auf uns.




Kanister
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Hier schauen wir uns um u. schnappen uns den Wasser kanister,
einen KUrbis, die Mehltite u. den Fallschirmrucksack.
Nun nehmen wir den Kirbis, wenden ihn auf die Halterung an u.
verpassen ihm so ein schones Gesicht.
Jetzt giefden wir etwas Wasser in den hohlen Klrbis, kippen das Mehl
hinterher u. 6ffnen die Tlr des Frachtraumes.




Als der deutsche Jagdflieger zum zweiten Angriff ansetzt, werfen wir
den Kirbis hinaus u. bringen unseren Gegner zum Absturz.
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Fenton, das Hugzeug brenf®! Wir brennent

Nun macht uns Kim auf einen brennenden Motor aufmerksam.
Das ware kein Problem, aber als der Motor abrel (3t u. unsere
Tragflache demoliert haben wir Eines!




Mal schauen ob wir ein schones, welches Platzchen fur unsere
L andung finden!

Einige Stunden spéter im deutschen Lager

Zwischensequenz

Wir vermissen eins unserer Aufklarungsflugzeuge. Die Maschine ist von einem Kontroliflug heute
Morgen noch nicht zurtickgekehrt. Ich schlage vor, eine Suchaktion zu starten.




Naturlich, tun Sie das. Ich betone nochmals: Finden Sie das Wrack, und beseitigen Sie alle Spuren,
die hierher fUhren. Unsere Mission muss unter allen Umstanden geheim bleiben, bis wir die
Kammer im Kloster geoffnet haben.

Ich fliege fUr eine Woche nach Berlin. Bel meiner RUckkehr erwarte ich Antworten.

Das Jagdflugzeug wird schon vermisst u. eine Suche nach dem
Piloten, nach uns u. dem Wrack soll gestartet werden!
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Kapitel 2 —Das Geheimnisin den Bergen




